KDO SI HRAJE, NEZLOBI. ALE CO SE PRI TOM NAUCI?

Those who play don‘t cause trouble. But what do
they learn?

Monika Sindelkova

Abstrakt: Motivace a aktivizace Zdkii patti mezi diileZité faktory pti pripravé
ucitele na vyuku. Jednou z moznosti, jak zaktivizovat Ziky a zefektivnit vyu-
kovy proces, je pouziti metody didaktické hry. AvSak ucitel musi postupovat
podobné jako pti volbé jakékoliv metody, tj. uvaZovat o spojeni metody,
obsahu a cile.

Tento text si klade za cil predstavit vysledky analyzy péti materidlii, které jsou
jejich autory oznacoviny jako didaktické hry a které maji slouzit zejména
k zdbavnému procvicovini. Cilem analyzy bylo zhodnotit kvalitu a apliko-
vatelnost téchto materidlii ve vyuce Ceského jazyka. Text nejprve pfedstavuje
metodu didaktické hry jako prosttedek zvyseni motivace Zdaka. Hlavni cdst
prispévku je pak vénovina analyze, kterd byla provedena na zdkladé péti
stanovenych hledisek: cile, obsah, kognitivni hledisko, didaktické hledisko
a lingvistické hledisko. Z vysledkii vyplyvd, Ze hry neodpovidaji zacileni pred-
métu Cesky jazyk, obsah je ve vsech ptipadech transformovdn do podoby tzv.
malé lingvistiky, neni dostatecné reflektovdna kognitivni ndrocnost obsahu
a zdroveti nékteré praktické aspekty komplikuji osvojeni znalosti a dovednos-
ti, zejm. dekontextualizace ptikladii. Ve vsech hrdch se vyskytuji nevhodné
formulace a chyby, které jsou v rozporu s lingvistickym pozndnim. Zdsadni
problém téchto materidlil tkvi v nedostatecné reflexi obsahu, protoze jedinou
jejich funkci je pouhé ozvidstnéni vyuky.

Kli¢ova slova: kvalita vyuky; cile vyuky; obsah vyuky; vyukovd metoda;
didaktickd hra; netradicni metoda

Abstract: Motivation and activation of pupils are among the important factors
in the teacher's preparation for instruction. One of the ways to activate pupils
and make the instruction more effective is to use the didactic game. However,
the teacher must proceed in the same way as in the choice of any method, i.e.
consider about the integrity of method, content and aim.
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The aim of this paper is to present the results of the analysis of five materials,
which are described by their authors as didactic games and which are to be
used mainly for entertaining practice. The aim of the analysis was to evaluate
the quality and applicability of these materials in Czech language teaching.
First, the paper introduces the didactic game as a means of increasing pupil
motivation. The main part of the paper is then focused on the analysis, which
was carried out on the basis of five defined aspects: aims, content, cognitive
aspect, didactic aspect and linguistic aspect. The results show that the games
do not correspond to the aims of the subject of Czech language, the content
is in all cases transformed into the form of small linguistics, the cognitive
demandingness of the content is not sufficiently reflected and at the same
time some practical aspects complicate the acquisition of knowledge and skills,
especially the decontextualization of examples. In all the games there are
wrong formulations and mistakes that are contrary to linguistic knowledge.
The fundamental problem with these materials lies in the lack of reflection
on the content, as their only function is simply to intesify the experience of
instruction.

Key words: quality of instruction; teaching aims; teaching content; teaching
method; didactic game; non-traditional method

Uvod

Dobry den, nemdte nékdo néjaky ndpad na hru do mluvnice pro devdtiky? Pra-
vopisnou apod.

Dobry den, prosim o radu. Ucim na druhém stupni a hleddm néjakou inspira-
ci — hru na vétné ¢leny, syntax. Tohle ucivo neni u déti moc oblibené, uci se dlouho
a jé uz nevim, jak ho détem lépe pribliZit. Nenapadd vds, jak to okofenit a ucivo
zpfijemnit? ©

Dobre rano, jake pri cestine pouzivite stolni hry? Muzeme nejake koupit, tak
budu rada za inspiraci. Diky!

Dobry den, shanim naméty a tipy na Cestindi'ské hry, které zvednou déti ze Zid-
li - tedy opravdu museji vstdt a tfeba na stanovistich néco délat, premyslet apod.
Nemdte prosim nékdo néco takového?

Uvedené autentické citace pochazeji z facebookové ucitelské skupiny pro vyuku
¢eského jazyka Ndmeéty pro Cesky jazyk 2. stupné a jsou dokladem soucasného feno-
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meénu, kdy ucitelé hledaji inspiraci u svych kolegti pro fe$eni riiznych vyukovych
situaci. Divodem se zda byt skutecnost, Ze tito ucitelé citi potfebu zmény ve vyuce
a usiluji o to, aby méli zaci predmét cesky jazyk radi a aby pripravené ¢innosti
zaky zaujaly. Pozitivni emoce v procesu uceni totiz roz$ituji zakovu pozornost,
usnadnuji zapamatovani a vybavovani poznatkt a dovednosti, umoziuji rozsitit
rozsah a hloubku ziskanych poznatku a v neposledni fadé kladné ovliviiuji motivaci
a dosahovani cilit (Mares, 2013, s. 77-78). Jako mozné feSeni zvy$eni pozitivnich
emoci ve vyuce se v ucitelské komunité objevuje tivaha tykajici se aktualizace
repertodru vyukovych metod. Rada ucitelt pfemysli nad tim, jak zdkm dané
ucivo zprostredkovat jinak, zejména zabavné. Na trhu se objevuji rizné metody,
aktivity, u¢ebni tllohy a hry, jejichZ autori deklaruji zejména netradicnost a zdbavnost
(k problému komplexnéji srov. Stépénik — Sindelkova, 2024/2025).

Cilem této studie je zhodnotit kvalitu a aplikovatelnost péti materiald, které
jsou jejich autory oznacovany jako didaktické hry a které maji slouzit zejména
k zabavnému procvic¢ovani v hodindch ¢eského jazyka. Jedna se o ucelenou radu
vytvofenou Martinem Stafikem a Veronikou Stroblovou a vydanou spole¢nosti
Vlavicis. r. o.

Hry byly analyzovany na zdkladé péti stanovenych hledisek: cile, obsah, kognitivni
hledisko, didaktické hledisko a lingvistické hledisko, pomoci nichZ bylo sledovéano,
do jaké miry cile jednotlivych her odpovidaji cilim pro vyuku ceského jazyka,
s jakym obsahem Zdci pracuji a které myslenkové operace pfi hre zapojuji, jaké
jsou moznosti a limity her pfi osvojovani obsahu, ale také zda hry neobsahuji
jazykové chyby ¢i nepfesnosti.

1. Didakticka hra jako prostiedek zvyseni motivace zakii

Jednim z mnoha cilt uditele je podnécovat aktivitu zaka. Nicméné ve $kole obcas
nastavaji situace, v nichZz motivace k ¢innosti neni dostate¢na, a tim padem zak
zaziva nudu, ktera se obvykle projevuje napt. snizenou aktivaci organismu, nechuti
k ¢innosti, snizenim pozornosti, rusivym chovanim ¢i snahou z nudné situace
uniknout (Mares$, 2013, s. 281-282). Jako mozné feseni, jak prekonat ve $kolni
praxi nudu, se nabizi zména vyucovaciho stylu tim zptsobem, Ze ucitel zahrnuje
aktivity, které jsou mj. zabavné a humorné (srov. Gabler — Schroeder, 2003, s. 73;
Pavelkova, 2010). Funkci humoru ve vyuce ¢eského jazyka hodnoti ptiznivé napt.
Cechov4 s Pavelkovou (1999/2000), aviak upozorfuji na skute¢nost, ze pod vlivem
nespravné pochopeného hesla skola hrou Jana Amose Komenského ,,se z nékterych
8kol zacala vytracet vazna vzdélavaci prace, jez byla nahrazovana nezdvaznymi
hrami bez fadu a cile (tamtéz, s. 117). Z uvedeného vyplyva, ze aktivita zaka musi
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byt urcena predevsim cili poznavacimi, nikoliv pouze afektivnimi, protoZe aspekt
1992, s. 370).

Jednou z moznosti, jak zaktivizovat zdky a zefektivnit vyukovy proces, je pouziti
metody didaktické hry', coz je ,,analogie spontanni ¢innosti déti, kterd sleduje
didaktické cile” (Priicha a kol., 1995, s. 48). Didaktickd hra sice simuluje spon-
tanni ¢innost déti, ale lisf se pravé v tom, Ze ji ucitel zafazuje do vyuky s urcitym
zamérem, s cilem Zdky néco naucit. Oznacenim néco je myslen vzdélavaci obsah,
ktery predstavuje nejen ziskané znalosti, ale také zku$enosti, dovednosti, hodno-
ty, postoje a zajmy vytvarené v zacich (Pricha, 2002, s. 245). Charakteristickym
rysem hry je, Ze pti jeji realizaci se zdk bavi a mnohdy ani nevnima, Ze se v jejim
pribéhu udi, protoze ,ucent, které ze hry vyplyva, je z jeho hlediska nepodstatné“
(Fontana, 2015, s. 50). Po jejim skonceni by v8ak zédk proto mél vzdy reflektovat,
co se naucil.

Pouziti didaktické hry ve vyuce predstavuje pro uditele praci znaéné namahavou
(Sedlakovd, 2008). Uloha uitele totiz nekoni ptipravou didaktické hry, ale je na
ném, aby zabezpecil jeji prubéh a také aby vyhodnotil vysledky. Co se tyce ptipravy,
je nutné, aby ucitel hru modifikoval s ohledem na vék zéki. Déle je potreba uréit
jasny ¢asovy plan, vymezit presnd a jednoznacna pravidla, ktera budou spole¢né
s cilem a se zptisobem hodnoceni predstavena zakdm. V neposledni fadé je nutné
zajistit materidln{ potfeby pro hru. Nezbytnou soucasti kazdé didaktické hry by
meéla byt zavéreéna diskuse, jejiz smysl spociva ve spojeni pribéhu hry a jejich
vysledka se zamyslenym vzdélavacim obsahem, ktery si méli prostfednictvim
hry Zaci osvojit (Manak a kol., 1997, s. 34). Pfi zatazovani hry do vyuky je také
dtilezité si uvédomit, ze vzdy zalezi na atmosfére ve tiidé, na uciteli a zejména na
jeho schopnostech danou hru zorganizovat. Proto u kazdé ttidy mtizeme ocekavat
jiny efekt (srov. Manak a kol., 1997, s. 32; Skalkova, 1999, s. 185).

Hlavnim divodem, pro¢ byva didakticka hra zafazovana ve vyuce, je tedy pre-
devs$im jeji stimula¢ni naboj, coz vede k tomu, Ze jsou Zaci metodou silné zaujati
a zvysuje se jejich angaZovanost ve vykonavanych ¢innostech (srov. Priicha a kol.,
1995, s. 48-49; Petty, 1996, s. 188). Diisledkem zvy$eni zdjmu a motivace muize
byt dokonce skutec¢nost, Ze si zaci mohou k predmeétu (ale také k u¢iteli) vybudo-
vat pozitivni vztah, ktery ma dlouhodoby charakter (Petty, 1996, s. 188). Z psy-

' Vyuziti didaktické hry se v kontextu didaktiky ¢eského jazyka a literatury vénuje napt. monotema-

tické ¢islo Didaktickd pomiicka, hra a hracka jako edukacni prostiedek ¢asopisu Didaktické studie
(ro¢. 1, ¢. 1, 2009). V tomto Cisle napf. Simona a Kristyna Pislovy zdtiraziiuji jednotlivé funkce
hry, do poptedi stavi zejm. aspekt zdbavnosti. Konkrétni praktické naméty tykajici se vyuziti hry
a hravych ¢innosti ve vyuce ¢eského jazyka na druhém stupni zakladni $koly zpracovala Zuzana
Polékovd (uvadi napt. tyto naméty: pexeso, piskvorky, riskuj, osmismérka, kviz aj.).
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chologickych vyzkumu vyplyvd, ,,ze hra je kromé jiného i zpiisobem poznavani
a komunikace a v neposledni radé i metodou a jeji principy jsou zaroven jednim
z cili vychovy* (Sedldkovd, 2008, s. 114). Navic podle Piageta hra podporuje rozvoj
funguji (Fontana, 2015, s. 54).

Vedle obsahu a vyukového cile by kazda didaktickd hra méla zahrnovat také
pravidlo, protoze kromé potencialu didaktického ma hra mj. potencidl vychovny,
kdy se Zaci udi respektovat pravidla, coz ma pozitivni dopad na jejich socializa¢ni
proces (srov. Manak a kol., 1997, s. 33-34; Skalkov4, 1999, s. 184).

To, aby se ze hry nestal pouhy prvek zébavnosti a nevsednosti, souvisi s tlo-
hou u¢itele. Podobné jako prti volbé jakékoliv metody musi ucitel postupovat tak,
aby metoda byla volena s ohledem na obsah a vyukovy cil (Mandk - Svec, 2003,
s. 7).

Pokud je spojeni metody, obsahu a cile poruseno, miize dojit k tzv. didaktickému
formalismu, jehoz dtisledkem je mj. didaktické vyprazdiiovani obsahu (Janik a kol.,
2013; Slavik a kol., 2017), které se v praxi projevuje zejména preceniovanim metody
na tkor prace s obsahem. Vysledkem je, Ze se metoda stava formalni a bezobsaznou
a vznika tak nebezpeci samoucelnosti a ztraty ¢asu (ValiSovd - Kasikova, 2011,
s. 211). Zaci nevédi, co se uci, prip. se vitbec neudi.

2. Analyza vybranych didaktickych her pro vyuku ceského
jazyka

Pro ucely této studie jsem vybrala sadu péti materiald (jejich autofi pouzivaji ozna-
¢eni didaktickd deskovd hra - obr. 1), které vydala spole¢nost V lavici s. . 0. — vzdé-
lavaci portdl pro pedagogy, Zdky i jejich rodice?.

Zkoumala jsem didaktické hry nasledujicich nazvii, v dalsi ¢asti textu pro jed-
notlivé hry pouzivam prislusné oznaceni:
- hra¢. 1 Tvrdé a mékké souhldsky a pravopis u/i/ii?,
- hra ¢. 2 Pravopis vyjmenovanych slov’,

Jedna se o vzdélavaci spole¢nost pro pracovniky v socidlni a pedagogické oblasti, kterd kromé
online vzdélavacich webinaft nabizi také akreditované kurzy, doucovani pro zaky k pfijimacim
zkouskdm nebo poradenské sluzby. Jednou oblasti je také e-shop, na kterém spole¢nost nabizi rizné
pracovni sesity, prehledové karty, ale pravé také didaktické hry, pri¢emz ,didaktické pomiicky
a prehledy vytvareji pedagogové dle svych zkusenosti i aktudlnich potreb zaka“ (cit.: https://vlavici.
cz/didakticke-pomucky).
https://eshop.vlavici.cz/didakticke-deskove-hry/deskova-hra-tvrde-a-mekke-souhlasky-a-pravopis-
u-u-u/
https://eshop.vlavici.cz/didakticke-deskove-hry/deskova-hra-pravopis-vyjmenovanych-slov/
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- hra ¢. 3 Uréovdni mluvnickych kategorii u podstatnych jmen®,
- hra ¢. 4 Pfidavnd jména (pravopis a urcovini mluvnickych kategorii)®,
- hra ¢. 5 Uréovdni mluvnickych kategorii u sloves’.

DIDAKTICKA HRA

URCOVANI MLUVNICKYCH KATEGORIi
U PODSTATNYCH JMEN

Obrazek 1. Didaktickd deskova hra (zpracovani vSech her je totozné, lisi se pouze
barevné). Zdroj: https://eshop.vlavici.cz/didakticke-deskove-hry/deskova-hra-
urcovani-mluvnickych-kategorii-u-podstatnych-jmen/; cit. 5. 7. 2024.

Vsechny hry dle autorti ,,slouzi k vyuziti v hodinach ¢eského jazyka nebo k zdbavné-
mu domacimu procvi¢ovani“ (cit. z navodu), kazdd z nich je nabizena za 349 K¢. Je
mozno hrat ve 2 az 8 hracich, ale také ve skupindach ve tfidé (zapojeni az 8 skupin).
Autori deklaruji, Ze vSechny hry jsou vhodné i pro Zéky se specialnimi vzdélavaci-
mi potfebami. Kazda deskovd hra obsahuje herni plochu o formatu A3, 6 hracich
figurek®, herni kostku a celkem 20 karticek s tkoly.

> https://eshop.vlavici.cz/didakticke-deskove-hry/deskova-hra-urcovani-mluvnickych-kategorii-u-

podstatnych-jmen/
https://eshop.vlavici.cz/didakticke-deskove-hry/didakticka-hra-pravopis-pridavnych-jmen/
https://eshop.vlavici.cz/didakticke-deskove-hry/deskova-hra-urcovani-mluvnickych-kategorii-u-
sloves/

Autoti deklaruji, Ze hra obsahuje celkem 8 figurek, ale v baleni jich je pouze 6.

82



Priibéh a pravidla jsou pro véechny hry stejné a jsou v ur¢itych aspektech podob-
né deskové hie Clovéce, nezlob se!. Hodem kostkou se uréi pocet poli a nasledné
zak Fe$i pravopisny nebo gramaticky problém daného pole. Pokud zak odpovi
$patné, vraci se zpét o jedno pole, pokud odpovi spravné, postoupi o jedno pole
dopredu. Hra nabizi mj. pole ,hdze$® znovu“ a ,kolo nehrajes“. Dal$i moznosti
je pole ,ukol/otdzka“ V tomto pripadé si zak vezme kartu a plni prislusny ukol.
Zde plati stejné pravidlo jako pii hie s hernim pldnem - pokud odpovi spravné,
postupuje o jedno pole doptedu, pokud $patné, vraci se o jedno pole zpét.

2.1 Cile

Jako prvni jsem umyslné zvolila kritérium cild, protoze se jedna o stézejni prvek
pti vystavbé vyucovaciho a u¢ebniho prostredi. Dopiedu jsou stanoveny vysledky
uceni, ke kterym maji zaci béhem ¢innosti smérovat a kterych maji také nasledné
dosdhnout.

Autori analyzovanych her rozli$uji dva druhy cilt, a to cil hry a cil didakticky.
Cilem hry jako takové je dojit s figurkou do cile a cestou plnit tikoly. Takto formu-
lovany cil spi$e uptesiiuje, co Zaci maji délat a kdy hra kon¢i. Didakticky cil je ve
véech pripadech formulovan totozné, napt. Opakovdni sloves, jejich mluvnickych
kategorii a pravopisu.

Opakovani sloves v§ak nelze povazovat za cil, miize predstavovat pouze napf.
téma hodiny. Zasadni je, Ze cilem nesmi byt pouhy popis obsahu, ale musi byt
formulovan tak, aby bylo zfejmé, které zmény ve védomostech, dovednostech,
schopnostech, vlastnostech ¢i postojich maji u zaka nastat. Chybné vymezeni
cile tak nasledné podminuje celou problemati¢nost hry, protoze neni urceno,
jakych skute¢nych vysledkt Zaci dosdhnou, co se naudi a v ¢em se zlepsi. Zaroven
vymezenym cilim chybi komunika¢né-sémanticky rozmér, a tim padem se zaci
neud{ vyuzivat mluvnické poznatky v komunika¢ni praxi (Stépénik - Smejkalova,
2017, 5. 99).

Pti praci s hernim planem je cilem her ¢. 3, 4 a 5 ur¢ovani mluvnickych kategorii,
uher ¢. 1,3 a4 je cilem doplnéni pravopisu. U vSech her zék pracuje s dekontextu-
alizovanymi ptiklady, u pravopisu se vyzaduje pouze doplnéni jednoho chybéjictho
pismena (napt. zb_tek), pricemz doplnéni probihd pouze astné, bez zapisu slova.
Zacileni v8ech her je tedy primarné formalné-poznavaci.

Souddsti vSech her jsou mj. karty s ukoly/otazkami. Z jejich analyzy vyplyva,
ze vSechny hry cili pfevazné na zapamatovani (napt. Vyjmenuj obojetné souhldsky.
Rekni vyjmenovand slova po Z. Jaké znds vzory rodu muzského? Co jsou to pridavnd

°  Autofi pouzivaji v ndzvu pole chybny tvar slovesa hdzet - kodifikovany je tvar hdzis.
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jména? Vyjmenuj osoby v mnozném cisle."°). Zak si ma na zékladé mnohdy nevhodné
formulovaného pokynu (napt. fekni) vybavit napt. poucky, definice, vzory, fady
vyjmenovanych slov.

Dals$im cilem, ktery je spole¢ny pro vSechny hry, je aplikace poznatka (napt.
Vyjmenuj 3 slova, ve kterych piseme 1. Vysvétli rozdil mezi slovem PIL a PYL. Rekni
3 slova rodu stredniho. Vymysli 2 pfivlastiiovaci pridavnd jména. Co je to infinitiv,
uved priklad?'"). Aplikace v tomto smyslu je mnohdy ndhodna, formalni, dekon-
textualizovand a pro Zaky kognitivné nendro¢nd. Jedna se spise o ,,pseudoaplikaci®,
jejiz problém spociva v tom, Ze zék pracuje s konkrétnimi fakty podobné jako na
urovni zapamatovani a neni vyZzadovano, aby sméroval k reorganizaci poznatki,
ke zptisobiim operovani s nimi ¢i k jejich aplikaci v novych situacich (Byc¢kov-
sky - Kotdsek, 2004, s. 237). Spole¢nym cilem pro hry ¢. 3, 4 a 5, jez se tykaji mor-
fologického uciva, je formalni tprava tvard na zakladé zadani. V$echny ptiklady
jsou opét dekontextualizované, nékteré tvary nepredstavuji pro zaky vyzvu (napt.
Vystupriuj pridavné jméno KRASNY. Dej slovo KOCKA do 6. pddu, mnozného ¢isla.
Sloveso TRHAT preved do 1. osoby, jednotného Cisla, ptitomného Casu.).

2.2 Obsah

Cil ve vzdélavacim procesu je nezbytnym krokem pro vymezeni obsahu, jehoz
realizaci zaci dosahuji pravé pfedem stanoveného cile. Pti praci s hrami¢. 1 a2 je
obsahem lexikalni pravopis, hry ¢. 3, 4 a 5 jsou obsahové zaméreny morfologicky,
ukoly se tykaji zejména tvarti izolovanych slov, hra ¢. 4 zahrnuje navic morfo-
logicky pravopis. Obsahem vsech her je tedy jazykova slozka predmétu cesky
jazyk, pri¢emz autori nijak nereflektuji komunika¢ni pfesah, ktery je vychodiskem
komunika¢né-pojaté vyuky ¢eského jazyka a kterému odpovidaji mj. ocekdvané
vystupy RVP ZV. V obsahu karet a hernich poli nejsou zahrnuty otazky a tkoly
zamétené na sledovani funkce daného jevu ¢i na funkéni vyuziti poznatkd v praxi
(obsahem nékterych karet je pouhé zapamatovani si poucek a definici - napt. Jak se
ptdme na pridavnd jména?), kolem zaku je ve vech pripadech zejména uréovani
mluvnickych kategorii izolovanych slov ¢i dopliovani pravopisu.

S problémem obsahu souvisi téz vybér prikladii a jejich frekvence v soucasné ces-
tiné, nejvice je tento problém znatelny u vyjmenovanych slov, napt. I_Ziny, p_kola,
s_rovinka, cep_#il se nebo bab_kovy (dle CNK [iZiny = na milion slov v korpusu
pocet vyskytt 0,27; pikola = 0,19; syrovinka 0,07; cepytil se = 0,01; babykovy = 0).

' Vadna formulace - osoba nevyjadruje kategorii ¢isla.

V nékterych kartach se objevuji pteklepy a formélni chyby.
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2.3 Kognitivni naroénost

Pravidla udévaji, Ze hry jsou ur¢eny détem od 6 let. Tento vék je zdtivodnén tim,
ze hra obsahuje i malé ¢asti, které mohou byt spolknuty, nijak se nereflektuji cile
hry, kognitivni naro¢nost obsahu ¢i zptisob jeho uchopent, sleduji se pouze aspekty
praktické pouzitelnosti.

V souvislosti s kognitivni naro¢nosti jsem analyzovala myslenkové operace,
které jsou po Zacich pozadovany. Pti analyze jsem vychdzela z revidované Bloo-
movy taxonomie cild (srov. Anderson — Krathwohl, 2001), podle niZ Ize usporadat
jednotlivé myslenkové operace podle naro¢nosti. V ptipadé prace s hernim planem
véech her dominuje v ramci dimenze kognitivnich procest nejnizsi Groven, tj. kate-
gorie zapamatovani. U her ¢. 1, 2 a 4 se objevuje nejcastéji aktivni sloveso doplnit
(napt. doplnéni i/i/y/y na zakladé pravopisného pravidla), u her ¢. 3, 4 a 5 aktivni
sloveso urcit (napf. ur¢eni mluvnickych kategorii daného podstatného jména),
kdy zak opét pracuje s dekontextualizovanymi ptiklady podle nau¢enych postupt
a pravidel. Stereotypnost prace je nevhodna, zaci pracuji ¢isté mechanicky, bez
otazky po vylosovani karty. V$echny karty obsahuji pouze dva typy myslenkovych
operaci: (1) po zacich se pozaduje vybaveni si informaci z paméti na zakladé téchto
pokynt: napt. vysvétli, vyjmenuj, uved (napt. Vyjmenuj krdtké samohldsky. Rekni
vyjmenovand slova po V. Vysvétli rozdil mezi jednotnym a mnoZnym Cislem. Co jsou
to pfidavnd jména? Jak se sloveso dostane do jiného tvaru?), (2) zaci maji vyuzivat
poznatky pii fe$eni izolovanych ptikladi (napt. Jaké 11/t piseme v téchto slovech:
d_m, hodné strom_, jet dol_? Vymysli 3 slova s predponou vy-, vy-. Vyskloriuj slovo
OKNO v jednotném i mnozném Cisle. Vystupriuj pripadné jméno NOVY. Rekni sloveso
MALOVAT ve v$ech ¢asech.?).

Sam vybér prikladi je znacné nevyrovnany: v nékterych pripadech jsou uvedené
jevy natolik jednoduché, Ze v kontextu ostatnich prikladi nejsou pro zaky Zadnou
vyzvou, napt. ve hie ¢. 4 ma zak doplnit i/y/i/y ve spojeni napt. star_ panovnici,
kropic_ auto, princezn_no poupdtko, opic_ ldska nebo zlat_ poklad, nicméné vystaci
si se znalostmi pravopisnych pravidel pfi psani i/y/i/y po tzv. pravopisné mékkych
a tvrdych souhlaskach. Naopak nékteré priklady obsahuji lexémy, které pro cilovou
skupinu mohou byt neznamé, napt. cisterna, fenykl nebo civka ve hte ¢. 1. V této
situaci je tfeba zasah uditele k dovysvétleni vyznamu, protoze kviili absenci kontextu
nejsou zaci schopni vyznam vyvodit sami; podobné je to napt. u slovesa konstatuji,
u kterého maji Zaci ur¢it mluvnické kategorie (hra ¢. 5). Ukol Ize na zdkladé formy
slovesa splnit, av§ak vyznam muize byt Zadktim neznamy.

2 Autofi pouzivaji nepfesné, ba chybné formulace.
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2.4 Didaktické hledisko

Didaktické hledisko je stéZejni zejména pro zhodnoceni praktickych aspekti vyuky,
které jsou zasadni pro ispé$né osvojeni znalosti a dovednosti zaky.

Herni pole (hra ¢. 1, 3, 4 a 5) obsahuji mj. pfiklady, které nabizeji variantnost
fe$eni - vzhledem ke skute¢nosti, Ze se jedna o izolované jevy, je u pravopisu mozné
napt. slovo obycejn_ psat jako obycejny i obycejni, dale u slova odb_la je mozno
uvazovat o tvaru, resp. vyznamu odbila i odbyla. Podobné je tomu u mluvnickych
kategorii substantiv (napt. dluhy — nejednoznaény pad) a verb (napt. oslni - nejed-
noznacnd osoba a ¢islo, ale také snite — bez kontextu neni zfejmy vyznam slovesa);
dekontextualizace prikladd znemoziuje jednoznac¢nost feSeni. Avsak s izolovanymi
ptiklady by bylo mozno pracovat tak, Ze by Zaci tvotili vétu se zapojenym slovem
v urcitém padu. Jako vhodny princip se jevi srovnani dvou pravopisnych problé-
md, a to napt. mlynek a mlit. Zaci mohou byt ucitelem vedeni k uvédoméni, Ze se
nejednad o slova jazykové pribuznd, ackoliv jejich vyznam spolu souvisi (hra sama
véak tyto postupy nenabizi).

Ve hre ¢. 2, kterd je zaméfena na pravopis vyjmenovanych slov, zak pracuje
podobné jako u klasickych cviceni s tzv. déravym textem (napr. kob_lka). Pfestoze
upevilovani pravopisu predstavuje primarné psychomotoricky proces a nanejvys
dulezity je vizualni vjem z psaného, po zédkovi se nevyzaduje, aby dané slovo na-
psal, ale aby pouze ustné urcil spravnou variantu zépisu. Pozadovana ¢innost je
tak spise cvicenim paméti z pravopisnych pravidel nez cvi¢enim jejich praktického
uzivani. Takovy postup je didakticky problematicky, protoze se ¢asto stava, ze zak
sice spravné verbalné odpovi, své feseni bez problému odtvodni (mnohdy dle
doslovné naucenych poudek), ale pokud ma pravopisny jev zapsat, chybuje (srov.
Héjkovd, 2021).

Problémem nékterych her je také to, Ze v hernim pldnu neni obsazen jev, kterym
se maji Zaci zabyvat. Napt. ve hte & 1 chybi pole zaméfena na pravopis u/i/11. Zaci
na tento jev narazi pouze ptilosovani karty (napt. Jaké i1/1 piSeme v téchto slovech:
pr_stiel, pr_smyk"). Vzhledem k tomu, Ze pole ,,ikol/otazka® se vyskytuje v celé
hte pouze pétkrat, je mozné, ze zék nebude mit viibec moznost se pravopisem
u/1i/11 zabyvat.

Kromé toho, ze nékterym jeviim, které se maji dle nazvu procvicovat, autori
vénuji malo pozornosti, se vyskytuje druhy nedostatek: objevuji se problémy
nesouvisejici s obsahem (napt. Vyjmenuj krditké samohldsky. a Vyjmenuj dvojhldsky.
ve hie ¢. 1; Vytvor podstatné jméno od slovesa PLAVAT. ve hte ¢. 5).

Nejzasadnéjsi problém, ktery voimam u vSech vybranych her, uvedu spole¢né
se cvi¢enim z ucebnice pro 6. ro¢nik zakladni koly (obr. 2):

* Zde mj. nevhodné formulovany tkol - lépe napi. Dopliite 1i/1.
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( Uréete mluvnické kategorie u vyznagenych slov:

Déti si prohliZely kvétiny kazdy den. Vitézstvi mél na dosah ruky.

Nadi tiidé se vydafil letodni zavodni den. Kvétiny rostly velmi rychle.
Milé déti, co jste dnes cely den délaly? O té tiidé se po Jirkové vitézstvi
hodné mluvi.

Ve kterém staté lezi
(5} Dopliite jednotlivé slovesné tvary do tabulky: Vysoké Tatry?

e 2. 0s., & mn., 1. os., & mn,, 2. os,,
infinitiv 2 x s % o

2p. rozkaz. zp. podm. zp. ozn., ¢as min. zp. ozn., ¢as prit.

hrét si

podital jsi

uditse

béite

délali bychom

ket

Obrazek 2. Cviceni slouzici k uréovani mluvnickych kategorii. Zdroj: Krausova,
Z. akol. (2023). Cesky jazyk 6 (3., roziitené vydéni). Plzen: Fraus.

Hry funguji na stejném principu jako uvedené cviceni, totiz ikolem zak je urcit
mluvnické kategorie vybranych izolovanych prikladi. Z hlediska prace s obsahem
se jedna o totéz, myslenkové operace, které zak provadi, jsou identické, rozdil
spo¢iva pouze v typu materidlniho zpracovani.

Nedostatkem hry z didaktického hlediska je také nemoznost kontroly, protoze
na hernim planu ani na jednotlivych kartdch neni uvedeno spravné feseni. Dale
neni v pravidlech osetfeno naptiklad to, jak se ma ve hfe postupovat, pokud zak
stoupne na téze pole jako spoluzak.

2.5 Lingvistické hledisko

Pfi analyze jsem objevila také nékolik jazykovych, resp. lingvistickych nedo-
statkil. U vyjmenovanych slov je to napt. otdzka Jaké vyjmenované slovo znds po
F?; oéekavané slovo fyzika (v hernim planu taktéz fyzikdlni) vyjmenované slovo
nepredstavuje'. Dal$i elementarni chybou je zafazovani vzoru mezi tzv. mluvnické

4 Miskoncept vyjmenovanych slov po F je bézny mj. v nékterych prehledech ¢eského jazyka (napt.
zavésné cedule https://www.ucebnipomucky.eu/vyjmenovana-slova-baner/; cit. 5. 7. 2024) a obecné

ve vyucovaci praxi (vlastni zkugenost autorky).
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kategorie. Vzor pfitom predstavuje pouze reprezentaci uréitého typu paradigmatu
a z didaktického hlediska na néj pohliZzime jako na pomucku.

V nékterych pripadech je chybné pouzita lingvisticka terminologie pfi formulaci
otazky, napf. Jaky je rozdil mezi tvarem slovesa sloZeného a jednoduchého?. Autori
uvazovali nejspise o jednoduchych a slozenych slovesnych tvarech.

Dal$im nedostatkem, ktery se vyskytuje v navodu ke hte Pravopis vyjmenovanych
slov, je ztotoznéni pravopisu s gramatikou, kdyz autofi uvadéji, ze hrdc spravné zod-
povi gramaticky jev na prislusném policku, prestoze se jedna o problém pravopisny
(sama formulace sprdvné zodpovédét gramaticky jev je nepresna).

Autofi se mj. dopoustéji chybného vyjadreni pti formulaci otazky, kdy zaménuji
zdjmena ktery a jaky (napt. Jaké znds vzory rodu Zenského? by mélo byt spravné
formulovano jako Které znds vzory rodu Zenského? Neni pozadovana vlastnost,
ale konkrétni vzory).

Na nékteré dalsi nedostatky jsem upozornila jiz vyse.

3. Diskuse

Motivace a aktivizace zakt patti mezi dilezité faktory pri pfipravé ucitele na vyu-
ku (srov. Petty, 1996; Skalkova, 1999; Kalhous — Obst, 2002, ad.). Trh je doslova
presycen materialy, které néktefi ucitelé vyuzivaji pravé pro ucely zvySeni motivace
a aktivizace zakd, av$ak sledovani kvality téchto materialts doposud nebylo pfedmé-
tem soustavnéjsiho zkoumani. Ve svém prispévku jsem se vénovala pouze vybra-
nym deskovym didaktickym hram pro vyuku ¢eského jazyka, ty jsem analyzovala
na zékladé péti stanovenych hledisek: cile, obsah, kognitivni hledisko, didaktické
hledisko a lingvistické hledisko. Cilem analyzy bylo pomoci stanovenych hledisek
zhodnotit kvalitu a aplikovatelnost téchto her.

Ve vyuce ¢eského jazyka uditelé usiluji o naplnéni cile komunikaéniho, kogni-
tivniho a formativniho (Cechova - Styblik, 1998, s. 10-11). Podobné se ptistupuje
k zacileni vyuky ceského jazyka také v RVP ZV (2023), kdy centralnim cilem
jazykové vyuky je zejména rozvoj komunika¢ni kompetence. Z analyzy her v§ak
vyplyva, Ze autofi nejcastéji cili na nejnizi uroven cilii v kognitivni doméngé, tj.
zapamatovani si poznatkd, komunika¢ni cile absentuji zcela. Cile vyuky by mély
vSak byt voleny k roz$ifovani jazykového védomi zéka tak, aby zdk poznatky
nejenom ziskaval a pamétné si je osvojoval, ale zejm. aby je umél funk¢né vyuzivat
v komunikaéni praxi (Stépanik, 2020).

Rozvoji komunika¢ni kompetence musi odpovidat vzdélavaci obsah, pficemz
z hlediska koncepce vyuky by mély byt ,,nejdulezitéjsi tlohy zaméfené na funkci,
v praxi zastoupené otdzkou: pro¢, k cemu?“ (Stépanik a kol., 2020, s. 55). Obsah
véech analyzovanych her je v8ak transformovan do podoby tzv. malé lingvistiky
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a sleduji formalné-poznavaci cile. Autoti nereflektuji soucasny stav ¢eského jazyka
ani aktudlni poznani didaktiky ¢eského jazyka a zakiim mnohdy predkladaji slova,
se kterymi se v bézné komunikacni praxi nesetkaji. Po Zacich je napf. pozadovano
vybaveni si Fad vyjmenovanych slov nebo se procvi¢uje pravopis slov zcela okra-
jovych (LukeSova — Lukes, 2021).

V kazdé vyukové situaci musi uéitel ptizptisobit vyuku psychodidaktickym cha-
rakteristikdm svych zaka: musi zohlednovat Zakav vék a jeho dané predpoklady, to
znamena respektovat Zdkovy moznosti pro splnéni daného ukonu (Janik - Slavik,
2009, s. 129). Analyzované piiklady deklaruji problemati¢nost samé podstaty hry.
Podle Gavory (2005, s. 173) ma ucitel k dispozici ¢tyfi typy stimuld: (a) repro-
duktivni: vybaveni fakt z paméti ¢i nalezeni explicitné uvedenych faktt v textu,
(b) aplika¢ni: pouziti ziskanych poznatku pti feSeni daného tkolu, (¢) produktivni:
oteviené stimuly nevyzadujici pouze jednu spravnou odpovéd, nybrz originalitu
fe$eni, a (d) hodnotici: oteviené stimuly vyzadujici vlastni isudek a argumentaci.
Za nejméné kognitivné naro¢né jsou povazovany stimuly reproduktivni a aplikacni,
tedy ty, které jsou ve vSech uvedenych materialech vyuzity (v nékterych ptipadech se
jedna spise o ,pseudoaplikaci®, kterou je mozno ztotoZnit s irovni zapamatovani).
mél ve vyuce vyuzivat vechny Ctyti kategorie — prvni dvé slouzi k podnécovani
konvergentniho mysleni, rozvijeni paméti a k aplikaci naucenych postupt, kdezto
zbyvajici dvé kategorie vedou Zéky k divergentnimu mysleni a slouzi k podpote
jejich vlastnich feseni (srov. Kesselova, 2019, s. 110).

Hry vykazuji nedostatky také z didaktického hlediska, protoze nékteré praktické
aspekty komplikuji osvojeni znalosti a dovednosti, obecné také priibéh samotné
hry (chybéjici informace v pravidlech o pohybu figurek na hernim planu). Spe-
cificky problém se vyskytuje u her zaméfenych na pravopis, autoti nereflektuji
doporuceny postup pro rozvoj pravopisné kompetence. Po zdkovi neni pozado-
vano dané slovo napsat, jeho tikolem je pouze tstné sdélit, jaké pismeno je tieba
do slova doplnit.

Zasadnim problémem vSech her je dekontextualizace prikladi, napf. u sub-
stantiv jsou nékteré mluvnické kategorie (pad a ¢islo) vidy dany syntaktickou
souvislosti, a proto je nutné pracovat vzdy s kontextualizovanymi jazykovymi jevy
(Cechova - Styblik, 1998). Ostatné na principu dekontextualizace jsou zaloZena
taktéz vybrand cvi¢eni v nékterych ucebnicich (napt. Krausova, Z. a kol., 2023),
v nichZ Zaci maji uréovat ¢i doplnovat priklady bez kontextu. Z analyzy vyplyva,
ze zpusob prace s obsahem je totozny, jsou aplikovany tytéz myslenkové operace,
av$ak rozdil je pouze ve zptsobu zprosttedkovani obsahu.

Je nezbytné zminit, Ze autofi se dopoustéji chyb, které jsou v rozporu s lingvis-
tickym poznanim a které mohou vést u zaku ke vzniku miskoncepti.
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Jako pozitivni 1ze chapat moznost skupinové prace, tzn. vyuziti méné obvyk-
lych organizac¢nich forem vyuky. Nicméné herni karty a pole neobsahuji spravné
odpovédi, a proto zde vznika riziko, Ze Zaci nebudou mit moznost kontroly (pfip.
si zafixuji nespravné koncepty), pokud do hry nezasdhne uditel, coz predstavuje
zékladni kritické misto tradi¢niho jazykového vyucovani (Stépanik, 2020).

Zaveér

Vyse analyzované materialy, které jsou jejich autory oznacovany jako didaktické
hry, jsou ptikladem fenoménu zdbavnosti, ktery se v poslednich letech rozsitil nejen
v oblasti nékterych nakladatelstvi (napt. Taktik s edici Hravd ¢estina), ale také na
socidlnich sitich a obecné v medidlnim diskursu o vzdélavani. Privodnim jevem
tohoto fenoménu je, ze ucitelé vynakladaji nemalé finanéni prosttedky na prirucky,
aktivity, hry apod., které jsou vydavany soukromymi nakladatelstvimi nebo jsou
nabizeny soukromymi tviirci na internetu (samozfejmé za tplatu, bez zdanéni).

Nékteré aktivity tohoto typu jsou dokonce financovany z vetejnych penéz,
prestoze vykazuji nizkou kvalitu — napf. nékteré materialy na portilu DUMy.
cz. Vétsinou na tyto nabidky reaguji ucitelé, ktefi ve své vlastni praxi pozoruji
snizenou motivaci zaki. Podobné materidly proto kupuji s vidinou zmény, aniz by
bylo néjak zaruceno, Ze se jedna o materialy kvalitni, ve vyucovaci praxi osvédcené
a pro zaky uzite¢né a smysluplné. Hajkova (2009, s. 16) pozitivné souzni se spon-
taneitou a projevenou kreativitou uciteli v tomto sméru, avsak zastava nazor, Ze
by vytvorené materialy mély byt nasledné kontrolovany a zhodnoceny z hlediska
didaktické vhodnosti a vécné spravnosti. Zasadni tezi totiz je, Ze problém vétsinou
tkvi v obsahu samém, ¢emuZ pouhd zména formy nepomize (Stépanik, 2019).
Mnohdy si to neuvédomuji ani ucitelé, protoze zaci jsou aktivni, ¢innost vykonavaji
nadsené, jsou motivovani, ucitelé si proto mysli, Ze se Zaci také u¢i. Nemusi tomu
véak byt vzdy, nékdy je obsah mylny, nékdy se vytraci ¢i absentuje zcela.

Stépanik (2020, s. 10) upozorfiuje na skutecnost, ze v piipadé téchto ,netradi¢-
nich® nebo ,,zdbavnych* aktivit, metod ¢i ucebnich tloh neni dostate¢né reflekto-
van obsah a jedinou funkci je pouze ozvlastnéni vyuky. Avsak skute¢nd inovace
by méla spocivat v proméné obsahu samého (Stépanik 2019, 2020) a zejména
v diisledném promysleni integrace cile, obsahu a metody (Janik a kol., 2013; Slavik
a kol., 2017).

Prameny

KRAUSOVA, Z. a kol. (2023): Cesky jazyk 6 (3., rozéifené vydani). Plzeii: Fraus.
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